TP1 Licence STS - premier semestre - module ifotiad la programmation
Année 2009-2010

TP n°1

Familiarisation avec la machine et premier programne

0. Préambule

1. Vous allez travailler tout au long de votre agrsur des machines partagées : utilisez-les a bon
escient, en ne modifiant pas leur comportementuA moment, rappelez-vous de la charte
informatique que vous avez signée en vous insardb/PJV.

2. L'objectif des TPs en UE1 sont :
- apprendre a en mettre en ceuvre les solutionsotidepnes vus en TDs .
- se familiariser avec les messages d'erreursfatten de corriger les erreurs indiquées (les
informaticiens disent débuguer/déboguer).
- acquérir de I'expérience pratique qui puisseditisée pour prévoir au mieux les
meilleures solutions en TDs. En particulier, prognzer régulierement permet souvent
d'écrire sans erreur de syntaxe les solutionsxksiees de TDs.

3. Le but de ce premier TP est de se familiarisec s machines, avec les systémes d'exploitation
WINDOWS, avec des logiciels (navigateur WEB, éditéel texte, compilateur), et de mettre en
ceuvre un premier programme JAVA.

4, Cette feuille de TP a été congue pour des détsutaminformatique. Vous devez le plus
rapidement en maitriser chaque point. N'hésiteagker en libre service informatique. Vous
pouvez également installer sur votre ordinateusquerel (si vous en possédez un) les programmes
nécessaires a la manipulation de JAVA.

Remarque utile 1 :  vous pouvez trouver ces prograsndans les CDs associés a certains livres
d'initiation a JAVA. La bibliotheque universitaipeut détenir de tels CDs.
Remarque utile 2:  pour les besoins des TPs duipresmmestre, une version ancienne de ces

programmes de manipulation de JAVA peut étre sarftis.

5. Attention! Méme si vous avez déja utilisé un padeur, passez quand-méme en revue chacun des
paragraphes suivants les uns apres les autrey@afigr qu'il n'y a pas un détail nouveau a
apprendre.

Remarque : d'une machine a une autre de petifésatites peuvent se produire : celles-ci vous
seront indiquées par votre chargé de TPs.

6. Attention! Certaines machines peuvent avoircordiguration légérement différente de celle qui
a ete utilisée pour préparer ce TP. Adaptez-voudemmandez de l'aide au chargé de TPs.



1. Allumer la machine

Appuyez sur l'interrupteur de l'unité centraledioateur (la "boite" a coté de I'écran). Dans cestaas, il
faut aussi allumer I'écran.

Quand la machine est completement allumée, vousiliez sous le systeme d'exploitation WINDOWS
(98 ou XP a priori).

2. Eteindre la machine

A la fin de toute séance de TP, vous aurez a éteiadnachine sur laquelle vous avez travaillélavesit
la méthode ci-dessous. N'oubliez pas non plusrdeefetoutes les applications que vous avez ouvertes
avant d'éteindre la machine (vous risqueriez sdwperdre des informations). Si nécessaire (pour
travailler chez vous ou en libre service), faites dauvegardes sur disquettes ou clés USB (voir
paragraphe 8).

Démarche a suivre pour éteindre une machine :

o Cliquez avec la souris sur le bout@emarrer” (en bas a gauche de I'écran): un menu s'ouvre.
"Cliquer sur" signifie "appuyer sur le bouton gaecte la souris la fleche étant positionnée sur".

. Choisissez 'optionArréter " dans ce menu : une boite de dialogue s'ouvre.

. ChoisissezArréter " et cliguez surOK".

o Votre machine s'éteint toute seule au bout d'ament : attendez qu'elle soit éteinte. Si votre

machine ne s'éteint pas toute seule, c'est ga'eké pas configurée comme celle qui a servi a
préparer cette feuille de TP. Dans ce cas, en ggngr message vous invite a éteindre votre
machine : appuyez sur l'interrupteur de l'ordinateu

Attention! Comme vous pouvez le remarquer, I'extton de l'ordinateur se fait en lui disant deesiétre
a l'aide du systeme d'exploitation (action logleielSi, au lieu de suivre le processus précedens
éteignez I'ordinateur en appuyant sur l'interruptieusystéme d'exploitation (donc l'ordinateun)tpe
perdre des informations qui lui sont utiles pourdiionner ou des informations qui vous sont utils.
plus, le rallumage de l'ordinateur sera plus lemsgue la machine aura plus de vérifications &fair

Si un voyant reste allumé sur le boitier de I'écilarous faudra aussi éteindre I'écran quand v&ugous
servirez plus de la machine.

Pour continuer le TP, rallumez la machine.

3. Fichiers et dossiers

Unfichier est un ensemble indissociable d'informations stesldans I'ordinateur.
Undossierourépertoire (directory en anglais) est un endroit ou peuvénet @acés des fichiers.
Un dossier peut contenir aussi d'autres dossiers.

Quand un dossier A est contenu dans un dossigreBt appelé le dossier parent de A.

Pour manipuler les fichiers et les répertoiresykeme d'exploitation XP propose un gestionnaire d
fichiers appeldxplorateur Windows.

Pour exécuter ce gestionnaire, dans le m&msunarrer" choisissez le sous-mentidus les
programmes’ puis le sous-menuAtcessoire$ et enfin I'option Explorateur Windows".



Dans la fenétre qui s'ouvre, vous pouvez remarguersous-fenétre de nom "Dossiers" (si ce n'edepas
cas choisissez le menu "Affichage", sous-menu "Mdkxploration”, option "Dossiers").

Dans cette sous-fenétre, vous voyez une partidaesers (et fichiers) auxquels peut accéder Hiatdur.
Parcourez cette liste de dossiers a l'aide deetiastir & droite de la sous-fenétre.

Notez :

o des noms C:, D: qui correspondent a des disqumss(du partitions (= parties) d'un disque dur)
auxquels peut accéder l'ordinateur.

o le nom A: pour le lecteur de disquette

o des noms WINDOWS, TP,... qui correspondent addssiers (notez l'icdne (petite image)

correspondant a un dossier)

En général, lorsqu'on ouvre I'explorateur Winddesiom C: est dans un cadre bleuté indiquant que la
liste de dossiers et fichiers qui apparait das®is-fenétre a droite correspond aux dossiershaefs
placés directement dans le disque C.

Parcourez cette liste et comparez la colonne "Tgpet les icOnes apparaissant dans la colonne "Nom"
Le type d'un fichier correspond a l'utilisationagupeut en faire.

Cliquez sur un nom de dossier dans la sous-fedétgauche. Le contenu de ce dossier apparaitte.droi
Si vous double-cliquez (cliquez deux fois de sta@dement) sur un nom, la liste des sous-dossiers
apparait aussi dans la sous-fenétre de gauchg/egZs&es techniques vous permettent de vous déplace
d'un dossier a un sous-dossier. Cliquez sur Ds{enétre de gauche). Vous voyez son contenu.

Faire impérativement :

Pour ne pas mélanger vos fichiers, vous devez aréatpertoire (auquel vous donnerez un nom
personnel) a I'emplacement que vous désigneraalgélie TPs.

Pour cela, placez-vous dans le répertoire donnégpaseignant. Dans le menu "Fichier" choisissez le
sous-menu "Nouveau" puis l'option "Dossier". Dansdus-fenétre de droite, apparait I'icone d'usidos
de nom "Nouveau dossier" (dans un cadre bleutéjped tout de suite le nom de votre dossier: il faog
"Nouveau dossier". Tapez retour chariot.

Important : Quand vous aurez a sauvegarder desifickur la machine, placez les toujours dans le
répertoire que vous avez créé.

Pour l'instant, fermez I'explorateur : menu "Fich@ption "Fermer" ou cliquez sur la croix en haut
droite.

4. Naviguer sur le WEB pour récupérer des informatbns

o Un navigateur est une application permettanteddéplacer sur le réseau internet/WEB. Le
navigateur installé sur votre machine lesérnet Explorer .
. Lancer Internet Explorer :

- en général une icone (pour ce programme, l'ie&hen forme de e) est placée sur le bureau (=
écran) ou dans la barre du bas de I'écran : dasliojuez dessus, Internet Explorer s'exécute.
- si une icbne n'est pas présente, vous treavernavigateur dans le menu "Démarrer”,
sous-menu "Programmes”, sous-menu "internet Esqilooption "Internet Explorer”
(ou a un autre endroit selon la qunfation).
o A priori, par défaut, le navigateur se placelayage d'accueil du serveur de 'UPJV:
adresse WEB =http://ww. u-picardie.fr/".



o A la place de l'adresse précédente, tapez :
"http://ww. laria.u-picardie.fr/~richonme/lnitiation/".
Remarque : pour obtenir le caractérmaintenez la touche AltGr et appuyez sur la tolthe
o Cliquez sur "Premier semestre" puis sur "prenfiéuédle de TP". Vous étes sur une page qui
ressemble a ce que vous avez sur la feuille depapi

Remarque : pour quitter le navigateur, choisiseazc{iquant avec la souris) dans le bandeau swpédeie
menu "Fichier", option "Fermer". Pensez a quittendvigateur a la fin du TP (mais pas maintenant).

5. Récupeérez vos premiers fichiers

Pour cela, pour chacun des noms suivants, déplacezseur de la souris sur le nom, cliquez avec le
boutondroit : un menu s'ouvre. Choisissez I'option "Enregisaeible sous...". Une fenétre de
sauvegarde s'ouvre. Choisissez comme dossier degsade le dossier créé au point 3.

o Cl avi er. cl ass : ce fichier sera nécessaire pour effectuer degsau clavier.
Ce fichier contient une bibliotheque. Consultezftestions contenues dans cette bibliotheque.
o Hel | 0. ] ava : ce sera votre premier exemple (pour sauvegadia,du fichier : Hello.java,

type : texte seulement, attention au dossier djstrement).

Vérifiez, a l'aide du gestionnaire de fichier, degfichiers ont été placés au bon endroit.

6. Ouvrir une fenétre de commandes
Pour pouvoir traiter ce premier exemple, il voust fauvrir une fenétre de commande.

Menu 'Démarrer"
Sous-MenuProgrammes'
Sous-MenuAccessoires
option 'Invite de commande$

Une nouvelle fenétre s'ouvre avec en haut unedrpitompt). Par exemple C"W NDOWS\ >" (C:
désigne le disque dur sur lequel on travaille digoent, "WINDOWS" désigne le répertoire courant).

Les commandes réalisables dans cette fenétre sdmréritage du systeme d'exploitation DOS, un systém
d'exploitation plus rudimentaire que WINDOWS (@st pas graphique) mais qui permet de préciser ce
gu'on désire faire.

Les premieres commandes que vous pouvez exécuter So

o Quitter la fenétre : commaneéai t (pensez a utiliser cette commande avant d'éteindre
l'ordinateur). Essayez tout de suite cette commagnds ouvrez une nouvelle fenétre DOS.
o Changez de disque : tapéx " ou "d: " (suivi d'un retour chariot = touche "Entrée") pailer sur

le disque dur de nom D; tape&:™ ou "a: " pour vous placer sur le lecteur disquette (aitbenil
faut qu'il y ait une disquette dans le lecteur).

. Changez de répertoire: commande CD (pour chaingetary). Par exemple, tapeed . . " pour
aller sur le dossier parent, tapezl" M AS1" pour allez dans le répertoikd ASL1 (il faut bien
entendu que le répertoire dans lequel on désee etiste).

Vous pourrez noter que quand vous changez deto@geou de disque, le prompt évolue en
désignant I'endroit ou vous vous trouvez.

. Voir le contenu d'un réperto : tapez'Dl R ou"di r".



Maintenant :

o Placez-vous dans le répertoire dans lequel vees sauvegardé les fichiegtbavi er . cl ass et
Hel | 0. j ava (en utilisant le changement de disque et/ou dertéipe).
o Vérifiez que les fichiers sont présents (ensdilit la commandel R).

7. Traiter le premier exemple

o Compilation du fichier : commandgdvac Hel | 0. ] ava".
A l'issue de cette premiére phase a été créé hieffitdel | 0. cl ass".
Vérifiez que ce fichier est bien présent (a I'aldda commandBl R par exemple, ou a l'aide du
gestionnaire de fichier).
e Exécution du fichier compilé : commandeava Hel | 0".
Notez bien l'existence de cette commande. Ells yermettra de ré-exécuter un programme
JAVA déja compilé (sans avoir a attendre que lapitation se refasse).

8. Sauvegardez vos fichiers

La technique proposée pour copier un fichier dguisvers une disquette ou une clé USB est une aetho

qui peut aussi étre utilisée pour déplacer unédichil'intérieur d'une méme partition.

o Lancer l'explorateur Windows.

. Dans la partie droite sélectionnez le contentégertoire ou se trouve le fichier a sauvegarder.

. Dans la partie gauche, faites en sorte que 8icfinlecteur de disquette ou de la clé soit visible

. Cliquez sur le fichier que vous voulez copieruifen conservant le bouton de la souris appuyé,
déplacez le curseur de la souris de fagon a l'ansemdicone de la disquette

. Votre fichier se copie.

Sauvegardez sur une disquette les fichtelsl 0. j ava etCl avi er. cl ass.

Attention : le contenu des disques de l'ordinapewt étre effacé entre deux séances de TPs sansugie
en soyez prévenu. Prenez donc I'habitude de saulgaur disquette les fichiers auxquels vous tenez
Cela vous permettra aussi de les utiliser sur utve anachine.

Remarque : si vous avez beaucoup de fichiers sudisguette, vous pourrez créer un ou des répestoir
pour les ranger.

9. Utiliser un éditeur de texte

Pour écrire les programmes des TPs suivants, 8 fadra utiliser uéditeur de texteNous vous
proposons d'utilise¥Edit, notepad++ou Eclipse (avec une préférence pour notepad++). Vous treaver
une icbne pour l'une de ces applications sur ledaude l'ordinateur, ou sinon recherchez dans teime
"Démarrer”, voire dans le sous-menRrbgrammes'.

Tapez des caracteres. Vous avez tapé votre préofier.
Il faut maintenant le sauvegarder. Chercher damknus de I'éditeur ou cela se trouve (profitegoam
regarder les possibilités offertes par celui-ci).

. Lors de la sauvegarde, précisez bien le nomathiefi (exempld/onPr ogr anme. j ava (mettez
le. j ava)) ainsi que le dossier ou placer le fichier.
o Pensez a sauvegarder régulierement vos donméeagq@e probléeme machine, vous pourriez

perdre des informations).



Fermer I'éditeur de texte.

Indentation : ce mot désigne l'art de présenteectement un programme. Le but recherché est de fai
apparaitre la structure du programme pour en facik lecture. Prenez I'habitude, dés le départ,
d’'indenter vos programmes.

Pour montrer la structure d'un programme, il eatent conseillé de décaler le texte apres uneyr Po
appliguer toujours le méme décalage, il est caésdiilitiliser la touche de tabulation. L'effet dxte
touche peut étre paramétré (cherchez dans les nenus

En cas de mauvaise indentation de tout ou pattrefogramme ou d'un fichier, il est possible dans
certains éditeurs de texte de réindenter le ficleur cela, il faut sélectionner la zone a indeptes
utiliser la bonne entrée (chercher la) dans lesusien

10. Quelgues élements de méthodologies

Quand vous écrirez vous-méme les textes JAVA,dera compilation du texte, tres frequemment des
erreurs seront signalées.

Il n'‘est pas possible de faire la liste de tousressages d'erreurs possibles. Mais nous vousfigvit
prendre des notes pour vous sur les messagesud'gae vous rencontrerez. Notez le message, les
informations qu'il apporte et comment résoudrertdlgme recenseé par la machine.

Remarque : la compréhension d'un message d'estune question trés régulierement posée en examen.

Remarque importante : chaque partie du message énportance. Comprenez chaque élément. Vous
devez arriver dans la plupart des cas a trouvesr@ction a effectuer a la simple lecture d'unsage
d'erreurs. Ne faites jamais les corrections "aattisEt si d'aventure, vous ne comprenez pas pourq
une correction fonctionne, n'hésitez pas a demataléinformation a un enseignant.

Exemple a réaliser : dans le fichldgl | 0. j ava, supprimez un caractere (par exemple un pointierg
ou une accolade...) ouun mset @ti c, ounmai n ouar gs...). Etudiez le message d'erreur. Puis
recommencez cet exercice (un certain nombre de foiec d'autres caracteres ou mot.

A savoir :

. Lors de la phase de compilation, les erreurs essentiellement des erreurs syntaxiques (non
respect du langage JAVA). Si vous étes génés faitlgue les messages sont en anglais,
n'hésitez pas a aller en TD d'anglais et au labiveatle langues. Vous pouvez également venir en
TP avec un dictionnaire.

o Quand plusieurs erreurs apparaissent, toujoaitertia premiere. La corriger permet parfois d'en
corriger plusieurs (quand le compilateur ne comgigans une ligne, il ne comprend souvent pas
en conséquence celles qui suivent).

. Quand vous corrigez une erreur, il faut recompidéautres erreurs peuvent apparaitre : cela est
dd au fonctionnement du compilateur qui fonctiopaevagues : a chaque vague, il cherche a
détecter uniqguement certains types d'erreurs.



