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Variables,&types Choisir&le&type&de&données&adapté&à&l'usage&que&l'on&veut&en&faire
Différents&types&de&variables,&constantes,&portée&(domaine&de&validité),&
choix&du&nom,&opérations,&conversion&de&type,&type&void
Fonctionnement&du&stockage&dans&la&mémoire&en&fonction&du&type&(taille&
relative,&valeurs&possibles)

Types&"complexes" Indiçage&des&tableaux
Savoir&parcourir&un&tableau
Savoir&affecter&un&tableau&ou&une&chaîne&sans&dépasser&la&dernière&case&
Représentation&des&chaînes&de&caractères&par&des&tableaux,&caractère&de&
fin&de&chaîne
Définir&un&nouveau&type,&créer&un&type&structuré,&énuméré
Se&servir&des&structures&et&des&types&énumérés

Compilation
Différentes&étapes&de&la&compilation&(précompilation,&génération&du&code&
objet,&édition&de&liens)
Compiler&un&programme&pour&créer&un&exécutable&a.out
Compiler&un&programme&pour&obtenir&un&exécutable&d'un&autre&nom
Compiler&en&utilisant&une&bibliothèque&(statique,&dynamique)
Inclure&un&fichier&d'entête&pour&utiliser&des&fonctions&dans&un&programme
Ecrire&une&macro
Compilation&conditionnelle
Compilation&séparée.&Écrire&un&Makefile,&l'exécuter

Entrées/sorties Lecture&et&écriture&d'une&variable
Lecture&et&écriture&d'une&chaîne&formatée
Lecture&et&écriture&caractère&par&caractères,&ligne&par&ligne
Lecture&et&écriture&dans&un&fichier&(chaîne&formatée,&caractère&par&
caractère,&ligne&par&ligne,&enregistrement&par&enregistrement,&
déplacement,&gestion&des&buffers,&gestion&des&erreurs)

Structure&d'un&
programme Décomposer&un&problème&et&créer&un&code&modulaire&

Positionnement&des&fonctions,&du&main,&des&déclarations,&des&instructions,&
des&commentaires
Ecriture&d'entêtes/prototypes&
Ecriture&de&bibliothèques&de&fonctions,&compilation&séparée&

Expression Evaluation&d'une&expression&arithmétique,&logique,&logique&bit&à&bit
Syntaxe Instructions&conditionnelles,&répétitives,&rupture&de&séquence

Ecriture&d'une&fonction,&ordre&et&type&des&paramètres,&passage&des&
paramètres&par&valeur&(copie),&type&de&retour
Fonctions&à&nombre&d'arguments&variable

Bibliothèque&
standard Fonctions&de&manipulation&des&chaînes&de&caractères

Savoir&trouver&dans&la&bibliothèque&standard&une&fonction&pour&résoudre&
un&problème,&et&comprendre&le&manuel&pour&l'utiliser

Création&et&
utilisation&de&
bibliothèque bibliothèque&statique,&dynamique
Pointeurs Se&servir&des&pointeurs&quand&c'est&utile

Définition&d'un&pointeur,&type&et&taille&d'un&pointeur,&opérateur&&,&
opérateur&*,&calcul&d'adresse&(arithmétique&sur&les&pointeurs)
Utiliser&les&pointeurs&pour&autoriser&la&modification&de&paramètres&d'une&
fonction
Passage&d'arguments&de&la&ligne&de&commande
Utiliser&les&pointeurs&pour&les&structures&auto/référencées
pointeurs&de&fonctions&:&usage,&syntaxe

Allocation&
dynamique à&utiliser&à&bon&escient

Où&allouer,&où&libérer&la&mémoire&lorsqu'on&veut&créer&des&objets

Où&sont&stockées&les&variables&:&mémoire&(pile,&tas),&registre.&Différence&
entre&allocation&sur&la&pile,&statique&et&dynamique.&Durée&de&vie&d'un&objet.


